IATEX— 5. predavanje

lvica Nakic
PMF-MO

Racunarski praktikum 3

nakic@math.hr




Unos teorema

\newtheorem
\newtheorem 2
Tipovi okolina
\proof

Unos teorema

Plutajuci objekti

Grafika

Projekti

Bibliografija

Interaktivnost




\newtheorem

Posredstvom naredbe \newtheorem iz paketa Unos teorema
amsthm omoguceno je kreiranje okolina za unos \newtheorem 2
teorema, propozicija i slicnih konstrukata. Uzl

_ ' \proof
Osnovna sintaksa je

\ newt heorenm{ i ne_okol I ne} {1 ne_konst r ukt a}

Plutajuci objekti

Na primjer: Grafia

\ newt heoren{t hn} { Teor ent Projekt
omogucava unos teorema na sljedeci nacin: Bibliografija
\ begi n{ t hn}
Evo | ednog t eor enn.

\end{t hn

Rezultat je:

Teorem 1. Evo jednog teorema.

Naredba \newtheorem?* sluzi za unos
nenumeriranih okolina.



\newtheorem 2

Rolleov teorem. Ovo je Rolleov teorem. Unos teorema

.. . - . \newth
Prethodni ispis smo dobili tako da smo u zaglavlje
dokumenta stavili \newtheorem*{rol}{Rolleov \Tm okolina
teorem}, a onda u dokument unijeli:
\ begl n{ r OI } Plutajuci objekti
Ovo je Roll eov teorem Sl
\ end{ r ol } Projekti
Ovako kreirane okoline primaju | opcionalni Bibliografiia

argument: Npr.

Rolleov teorem (Ne bas). Ovo je Rolleov teorem.

je dobijeno tako da smo umjesto \begin{rol} stavili
\begin{rol}[Ne bas].

Predefinirano ponasanje ovih okolina je da svaka
od njih Ima zasebnu numeraciju.

Interaktivnost




Tipovi okolina

Ukoliko zelimo da npr. korolari dijele numeraciju Unos teorems

. . .. ne eorem
zajedno s teoremima definiramo \newtheorem 2
\ newt heoren{ cor } [t hnj { Kor ol ar} °k°"”a
Efekt je

Plutajuci objekti

Korolar 2. Evo prvog korolara.

Postoje tri osnovna tipa okolina: plain
(predefinirana), definition i remark. Naravno, Projekt
mozemo | sami definirati izgled, ukoliko nam ova tri  Bibliografia
tipa nisu dovoljna. Npr. ukoliko zelimo da slutnje
budu tipa remark a definicije tipa definition, kod je:

\t heorenst yl e{r emar k}

\ newt heoren{sl utnj a}{Sl ut nj a}

\t heorenstyl e{definition}

\ newt heoren{df n}[sl utnja] {Definici]a}
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\proof

Pri mjena: Unos teorema
] _ \newtheorem
Slutnja 1. Slutnja. \newtheorem 2
N R ipovi okoli
Definicija 2. Definicija. T'pm"&

Postoje joS mnoge naredbe u paketu amsthm. Npr.
ukoliko zelimo da numeracija dolazi ispred imena,
dovoljno je u zaglavlje (prije definicije okoline)
staviti naredbu \swapnumbers. Projek
Takoder, paket amsthm definira okolinu proof za Bibliograiia
unos dokaza:
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Dokaz. Dokaz. []

PiSe dokaz jer imamo ukljuCen paket babel
S opcijom croatian!

Naravno, mozemo referencirati sve okoline
pomocu naredbe \label, koju stavljamo
neposredno poslije \begin{...}.
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Plutaju Ci objekti

Pri unosu vecih nedjeljivih objekata, kao Sto su Unos teorema

npr. tablice ili slike, Cesto je tesko odrediti pravo Plutajuéi obiekt

mjesto u tekstu gdje ih treba smjestiti e da bi
utajuci objekti 2

prijelom teksta bio odgovarajuci.

Stoga brigu o tome mozemo prepustiti IATEXu uz
pomoc plutajucih okolina za slike i tablice. Projek
Ukoliko npr. okolinu tabular stavimo unutar okoline  giiografia
table, ta tablica Ce biti stavljena u dokument tako
da minimizira praznine na stranicama.

ATEXu mozemo sugerirati gdje preferiramo da se
tablica pojavi pomocu opcionalnih parametara.
Sintaksa je:

\ begi n{tabl e}[ paranetri ]

Grafika

Interaktivnost

\ end{t abl e}



Plutaju Ci objekti 2

Parametri: Unos teorema

h ako je moguce, staviti tablicu na mjesto gdje smo  Plutajuci objekti

Plutajuci objekti

je unijeli
t ako je moguce, staviti tablicu na vrh stranice Grafika
b ako je moguce, staviti tablicu na dno stranice Projek
p staviti tablicu na stranicu na kojoj se nalaze Bibliografija
samo plutajuci objekti. Interaktivnost

Mozemo staviti jedan ili viSe parametara.
Predefinirane opcije su tbp.

Sintaksa okoline figure za unos plutajucih slika je
ISta.

Ali kako se unose slike u IATeXu?

Za to nam sluzi paket graphicx.
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Slike

Najjednostavnije sintaksa je Unos teorema
\includegraphics{ime_slike}. Pri generiranju PDFa Plutajuéi objekti
dozvoljeni formati su jpg, png, pdf i tiff (u zaglavlje

stavimo \usepackage[pdftex]{graphicx}.
Dodatne opcije naredbe \includegraphics nam Shacto kiove!
omogucavaju niz transformacija slike, Npr. N
\ i ncl udegr aphi cs[ w dt h=8cm angl e=45] J

Bibliografija

{slika.]pg}
1l Interaktivnost
\'i ncl udegr aphi cs[ scal e=0. 75] {sl | ka. png}
Ovwvu sliku smo npr. smanjili
| rotirali: \includegrap-
hics[angle=270,scale=0.17]{sin}
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Jos grafike

Paket graphicx sadrzi i druge naredbe. Unos teorema
Npr\scalebox: Plutajuéi objek
Z d r aVO ! glrifika

je dobijeno pomocu kdda \scalebox{3}[2]{Zdravo!},
a Spasite kitove!
lovs1bX Projekti

pomocu koda \scalebox{-1}[1]{Zdravo!}.
Mnogi drugi paketi omogucavaju vrlo kompleksno
manipuliranje tekstom. Npr. pomocu paketa
rotating sam proizveo sljedeci tekst:

Ne morate znatl reproducirati!

Bibliografija
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Spasite kitove!
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Veci dokumenti

Ukoliko piSemo veci dokument, pozeljno je tekst Unos teorema
smjestiti u viSe datoteka, npr. svako poglavlje u Plutajuti objeki
zasebnu datoteku.
Tekst iz drugih datoteka ukljuCujemo pomocu

Projekti

naredbe \include. Npr.
\ docunent cl asss[ 12pt] {report}

% -zagl avl je--------
\ begi n{ docunent }

\'i ncl ude{pogl 1}

\'i ncl ude{ pogl 2}

\'i ncl ude{ pogl 3}

\ end{ docunent }

Datoteke pogll.tex, pogl2.tex | pogl3.tex se ne
tretiraju kao zasebni KTeX dokumenti te u njima
nema zaglavlja, vec krecemo od npr. \chapter{...}.
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Bibliografija
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Bibliografija

Bibliografiju mozemo unositi direktno u IETEX Unos teorema
datoteku ili je mozemo spremiti u zasebnu Plutajuéi objekti
datoteku. Mi cemo obraditi drugi nacin, koji pruza

puno vecu fleksibilnost.

Najprije kreiramo bibliografsku bazu koja se sastoi

Grafika

Projekti

od bibliografskih jedinica oblika
@ook {knuthl, Bibliografija 2
AUTHOR = {Knuth, Donald E.}, o Horature
TITLE = {D gital typography}, |
SERI ES = {CSLI Lecture Notes}, ereidnos
VOLUME = {78},
PUBLI SHER = {CSLI Publ i cati ons},
ADDRESS = {Stanford, CA},
YEAR = {1999},
PAGES = {xviI +685},

}
LNaki€ o eCeemRspr



Bibliografija 2

Tipovi bibliografskih jedinica su @book, @article, Unos teorema
@manual, @proceedings,... Plutajuéi objekti
Obicno se bibliografska baza ne kreira rucno, nego
se skida s Interneta. Npr. podatke za matematicke
knjige i Clanke u tzv. bibtex formatu mozemo naci

Grafika
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na stranici http://www.ams.org/mathscinet/search Bibiograia
Da bi smo bibliografiju uklju€ili u nag dokument, na
mjestu u tekstu gdje zelimo imati popis literature Bibliografija 3

Popis literature

stavimo:

\ bi bl 1 ographystyl e{stil}

\ bi bl | ogr aphy{i ne_dat ot eke}

Ovdje je stil jedan od mnogih koje nam nudi IATEX:
plain, alpha, abbrv, unsrt,...

Ime_datoteke je ime datoteke u kojoj su smjesteni

bibliografski podaci (i koja obavezno ima sufiks
.bib).

Interaktivnost



http://www.ams.org/mathscinet/search

Bibliografija 3

Kako bi u tekstu citirali Knuthovu knjigu, trebamo Unos teorema
samo na odgovarajuce mjesto staviti \cite{knuth1}, Plutajuéi objekti
kao npr. ovdje [Knu99].

U popisu literature ¢e se nalaziti samo citirani
radovi. Ukoliko zelimo da se u popisu literature

Grafika

Projekti

pojavi | neka necitirana referenca, dovoljno je bilo Bibliografija
gdje u tekst ubaciti npr. \nocite{Wei}. Ukoliko pak niicertia>
zelimo ukljuciti sve podatke iz bibliografske baze,

Popis literature

trebamo negdje u dokument staviti \nocite{*}.
Kako procesiramo dokument koji ima bibliografiju?
Najprije procesiramo ETeX datoteku, potom
procesiramo bibtex datoteku (pomocCu programa
bibtex, te potom joS dvaput procesiramo ETEX
datoteku. Obicno KTEX editori sami brinu o ovoj
proceduri.
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Popis literature

[Knu99] Donald E. Knuth. Digital typography,
volume 78 of CSLI Lecture Notes. CSLI
Publications, Stanford, CA, 1999.

[Wei76] Joachim Weidmann. Lineare Operatoren
In Hilbertraumen. B. G. Teubner, Stuttgart,
1976.
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\hyperref

Pomocu IETeXa mozemo kreirati i interaktivne Unos teorema
dokumente. Npr. unutar PDF dokumenta kreiranog  putajuci objeki
KTeXom mozemo stavljati interaktivne elemente
kao Sro su linkovi, forme itd.

Tu funkcionalnost omogucava paket hyperref. Npr.

Grafika
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ukoliko zelimo staviti link na TEX user group Bibliografija
stranicu, jednostavno upisemo e
\href{http://www.tug.orgi{\LARGE TUG]}. (hyperef |

UkljuCivanjem paketa hyperref automatski sve
reference u dokumentu postaju i linkovi. Naravno, |
unutar samog teksta mozemo postavljati sidra
(anchors) i linkove pomocu naredbi
\nypertarget{ime_sidra}{tekst} i
\nyperlink{ime_sidra}{tekst}.
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Za kraj




Za kraj

Zadaci za domacu zadacu: Unos teorema
1. Cemu sluze | kako se koriste paketi rotating, e g
lettrine 1 amscd?

2. Cemu sluZe i kako se koriste okoline minipage i
sideways?
3. Cemu sluzi i kako se koristi naredba marginpar?
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